Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez
ucznia srodrocznej i rocznej oceny klasyfikacyjnej z
przedmiotu Informatyka — zakres podstawowy

Klasa 2



Wymagania edukacyjne na poszczegélne oceny

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Na ocene srédroczna uczen umie/potrafi:

- wymienia podstawowe
zastosowania arkuszy
kalkulacyjnych,

- wyjasnia pojecia
zwigzane z arkuszem
kalkulacyjnym:
komoarka, kolumna,
wiersz, adres komorki,

- formatuje komaorki
arkusza,

- stosuje funkcje do
obliczen w arkuszu,

- zamienia zakres
komoérek w tabele
arkusza kalkulacyjnego,

- wyjasnia, w jakim celu
filtruje sie dane,

- wymienia przyktadowe
rodzaje wykresow,

- wprowadza do arkusza
dane réznego typu,

- korzysta z r6znych
rodzajow adresowania
komoérek,

- tworzy proste formuty,
taczac funkcje arkusza
kalkulacyjnego,

- kopiuje i wkleja dane
miedzy komadrkami,

- kopiuje i wkleja formuty,

- rozwigzuje proste
zadania obliczeniowe
przy pomocy arkusza
kalkulacyjnego,

- okresla réznice miedzy
filtrowaniem a
sortowaniem danych,

- pracuje na danych
zapisanych w obrebie
réznych skoroszytéw,

- pobierane dane z
réznych zrédet i
przetwarza je,

- stosuje w arkuszu
funkcje: JEZELI, MAX,
MIN, Dt, SREDNIA,

- przedstawia dane w
postaci wykresoéw,

- modyfikuje wyglad
wykresow,

- buduje tabele
przestawne na
podstawie tabel arkusza
oraz zakreséw danych,

- stosuje style w
tabelach przestawnych,

- postuguje sie arkuszem
kalkulacyjnym w zakresie
omawianych zagadnien,

- importuje dane ze stron
WWW,

- modyfikuje dane podczas
importowania,

- stosuje rézne typy
adresowania komoérek, w
tym réwniez odwotujace sie
do innych skoroszytow,

- buduje ztozone formuty do
rozwigzywania zadan,

- stosuje funkcje INDEKS do
wyznaczania komorki
zawierajgcej okreslone
tresci,

- generuje zestawy
losowych danych na

- biegle postuguje sie
arkuszem kalkulacyjnym
podczas rozwigzywania
problemoéw,

- korzysta z r6znych narzedzi
(w tym mobilnych) podczas
prezentaciji,

- bierze udziat w projektach
zespotowych jako lider
projektu,

- dobiera wykresy i
interpretuje naich
podstawie otrzymane
wyniki,

- stosuje tabele przestawne
do rozwigzywania ztozonych
zadan z wykorzystaniem
duzych zbioréw danych,

- poprawnie interpretuje
dane z tabel przestawnych,




- zaznacza zakresy
komoérek oraz
niesgsiadujgce ze soba
komorki,

- formatuje dokumenty
tekstowe, np.
korespondencije seryjna,

- tworzy korespondencije
seryjna przy uzyciu
kreatora,

- podaje przyktady
zastosowania
korespondencji seryjnej,

- wyjasnia podstawowe
pojecia zwigzane z
bazami danych: tabela,
atrybut, rekord, pole,

-wymienia
zastosowania baz
danych,

- wspotpracuje z grupa,
realizujgc projekt,

- wyszukuje w Internecie
dane niezbedne do
realizacji zadan,

- tworzy tabele
przestawne,

- wyszukuje informacje w
tabelach przestawnych,

- tworzy wykresy w
arkuszu kalkulacyjnym,

- tworzy dokument
gtéwny korespondenc;ji
seryjnej,

- tworzy i edytuje baze
adresatéw do
korespondenciji seryjnej,

- scala dokumenty
seryjne do plikuido
wydruku,

- projektuje proste bazy
danych,

- operuje w
podstawowym zakresie
poznanymi na lekcji

- grupuje, rozgrupowuje
oraz filtruje daty w
tabelach przestawnych,

- interpretuje wyniki
uzyskane z tabel
przestawnych,

- tworzy wykresy
przestawne,

- tworzy korespondencije
seryjna,

- dodaje pola do
dokumentu gtéwnego
korespondencji seryjnej,

- modyfikuje baze
adreséw korespondencji
seryjnej,

- stosuje reguty
warunkowe do
personalizacji listow
seryjnych,

- zarzagdza danymi w
bazie danych w
programie MS Access,

podstawie zadanych
kryteriow,

- tworzy fragmentatory i
korzysta z osi czasu tabel
przestawnych,

- zarzgdza danymi
adresatéw korespondenciji
seryjnej w arkuszu
kalkulacyjnym,

- wysyta korespondencje
seryjng za pomocag poczty
elektronicznej,

- wykonuje wszystkie
zadania wynikajgce z roli
powierzonej mu w
projekcie,

- pomaga w pracach innym
uczestnikom projektu
zespotowego,

- tworzy kwerendy w
programie MS Access,

- stosuje ztozone reguty
filtrowania i
personalizowania w
korespondenciji seryjnej,

- stosuje rézne narzedzia do
tworzenia relacyjnych baz
danych,

- ilustruje pojecie
sprawnosci (efektywnosci)
algorytmu na przyktadach,




narzedziami programu
MS Access,

- tworzy bazy danych w
programie MS Access,

- pomaga innym
cztonkom grupy w
wykonaniu ich zadan,

- testuje rozwigzania
wypracowane w grupie,

- tworzy tabele w bazie
danych i definiuje relacje
miedzy nimi,

- wykorzystuje narzedzia
komputerowe
wspomagajace
wspotprace nad
projektem grupowym,

- prezentuje efekty pracy
nad projektem
grupowym,

- zapisuje algorytm
Herona w postaci listy
krokéw,

Ocena roczna obejmuje zakres wiedzy i umiejetnosci z pierwszego poétrocza oraz:

- podaje przyktady
algorytmow
spotykanych w
codziennym zyciu,

- zapisuje algorytm z
warunkami w postaci
listy krokoéw,

- omawia przynajmniej
dwie cechy poprawnego
algorytmu,

- omawia na przyktadzie
algorytm wyznaczania
pierwiastka
kwadratowego metoda
Herona,

- znajduje btedy w kodzie
Zzrédtowym programu na
podstawie informacji

zwrotnych z kompilatora,

- tworzy program
sprawdzajgcy warunek
trojkata,

- rozréznia zmienne lokalne
i zmienne globalne,

- samodzielnie tworzy
programy komputerowe w
wybranym jezyku
programowania do
rozwigzywania zadan
matematycznych i
fizycznych,

- rozwigzuje rézne zadania
przy uzyciu wtasnych
algorytmow i programow
komputerowych,

- tworzy algorytmy i
programy komputerowe do
konwersji miedzy
systemami liczbowymi,

- wykonuje dziatania na
utamkach za pomoca




- zapisuje algorytm z
warunkami w wybranym
jezyku programowania,

- wyjasnia na
przyktadach pojecia
iteracji i petli,

- tworzy programy
wykorzystujgce zmienne
catkowitoliczbowe,

- zapisuje dwucyfrowa
liczbe dziesietng w
systemie binarnym,

- wyjasnia pojecia:
NWD, NWW,

- omawia na przyktadzie
dziatanie algorytmu
Euklidesa.

- zapisuje wybrane
algorytmy za pomoca
kodu zrédtowego,

- uzywa zmiennych
roznych typéw w
programach
komputerowych,

- zapisuje w kodzie
programu wywotania
funkcji, rowniez w
instrukcji wyjscia,

- stosuje instrukcje
wejscia i wyjsciaw
wybranym jezyku
programowania,

- stosuje instrukcje
iteracyjne w zapisie
algorytmow w postaci
listy krokoéw,

- zapisuje dwa rodzaje
petliw wybranym jezyku
programowania,

- stosuje w programach
petle,

- postuguje sie w
programowaniu
strukturg tablicy lub listy,

- buduje algorytmy
sprawdzajgce
podzielnos¢ jednej liczby
przez druga,

- bada podzielnosé liczb
z uzyciem jezyka
programowania,

- omawia wybranag
metode sprawdzania,
czy liczba jest pierwsza,

- zapisuje wybrang
metode sprawdzania
pierwszosci w postaci
funkcji jezyka
programowania,

- tworzy program
realizujgcy algorytm
Euklidesa w wersji z
dodawaniem,

- optymalnie wykorzystuje
rozne rodzaje petliw
tworzonych programach,

- analizuje i poprawia btedy
w kodach zrédtowych
programow napisanych
przez inne osoby,

- omawia poznane na
lekcjach algorytmy i
uzasadnia, dlaczego
spetniajg cechy dobrych
algorytmow,

- tworzy samodzielnie
programy z wykorzystaniem
poznanych na lekcjach
algorytmow, réwniez z
uzyciem funkcji,

- wyjasnia pojecia liczb
doskonatych, blizniaczych,
zaprzyjaznionych,

- tworzy programy
realizujgce dziatania na
utamkach,

wtasnych programoéw
komputerowych,

- programuje logiczng gre
komputerows z interakcja z
uzytkownikiem,

- omawia pojecie zasiegu
zmiennych w
programowaniu.




- wyjasnia pojecia:
najbardziej znaczacy bit,
drzewo decyzyjne,
najmniej znaczacy bit,

- zapisuje trzycyfrowa
liczbe dziesietng w
systemie binarnym,

- zapisuje w postaci
dziesietnej liczby binarne,

- wyjasnia pojecia: liczby
pierwsze i liczby ztozone,

- przedstawia metode
sprawdzania, czy liczba
jest pierwsza,

- bada podzielnos¢ liczb
w wybranym jezyku
programowania,

- zapisuje algorytm
Euklidesa w postaci listy
krokoéw,

- stosuje podstawowe
konstrukcje wybranego
jezyka programowania do

- tworzy program
komputerowy dodajacy
utamki.

- realizuje algorytm Herona
w wybranym jezyku
programowania.




implementacji wybranych
algorytmow.

Uwagi:

I. Ocene wyzszg otrzymuje uczen spetniajacy tacznie wymagania edukacyjne okreslone dla ocen nizszych np. ocene dobrg otrzymuje uczen
spetniajgcy wymagania edukacyjne na oceng dopuszczajgca, dostateczng oraz dobrg. W ramach przedmiotu: “Pracownia Aplikacji Mobilnych”
uczen powinien wykaza¢ sie umiejetnoscia wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

Il. Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie spetnia wymagan na poszczegoélne pozytywne oceny.

lll. W przypadku niezrealizowania tematdw lekcji (zagadnien) w | okresie beda one realizowane po klasyfikacji srédrocznej. W tym przypadku
obowigzuja rowniez wymagania edukacyjne dla tych tematéw (zagadnien).

IV. Tryb uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana: uczen powinien spetni¢ wymagania okreslone w statucie szkoty:

»1. Uczen moze starac sie o uzyskanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych w przypadku, gdy zgtosi w
formie pisemnej Dyrektorowi liceum chec¢ uzyskania z danych zaje¢ edukacyjnych rocznej oceny klasyfikacyjnej wyZzszej niz przewidywana,
wskazujac te ocene.

2. Uczen ubiegajgcy sie o wyzszg ocene z zaje¢ edukacyjnych niz przewidywana ocena roczna musi spetni¢ nastepujgce warunki:

1) uzyskat co najmniej 50% ocen biezgcych takich, o jaka sie ubiega (z prac pisemnych i odpowiedzi ustnych, a z wychowania fizycznego, plastyki,
technologii informacyjnej — z wykonanych ¢wiczen);

2) przystgpit do wszystkich sprawdziandw, kartkowek, prac pisemnych i uzyskat z nich ocene pozytywna,

3) doswiadczyt w br. szkolnym szczegdlnych sytuacji losowych (Smieré rodzica, wypadek, tragedia rodzinna, itp.),



4) bytobecny na 90% przeprowadzonych zajec w ciggu roku oraz nie ma nieusprawiedliwionych nieobecnosci na danych zajeciach edukacyjnych.
3. Tryb postepowania:

1) uczen lub jego rodzic sktada do nauczyciela przedmiotu, w terminie do 2 dni po otrzymaniu informacji o przewidywanej rocznej ocenie
klasyfikacyjnej, pisemny wniosek wraz z uzasadnieniem i wskazaniem, o jaka ocene sie ubiega;

2) nauczyciel w ciggu l dnia po otrzymaniu wniosku zobowiagzany jest sprawdzic¢, czy uczen spetnia powyzsze warunki;

3) wprzypadku niespetnienia przez ucznia warunkdw nauczyciel pisemnie informuje, ze nie ma podstaw do ustalenia wyzszej oceny niz
przewidywana (zapisuje decyzje na wniosku ucznia);

4) wprzypadku spetnienia przez ucznia w/w warunkdow nauczyciel:

a) przypomina uczniowi wymagania na ocene, o jaka sie on ubiega,

b) przygotowuje zestaw zadan zgodnie z wymaganiami edukacyjnymi,

c) uzgadnia termin przeprowadzenia sprawdzianu z uczniem i jego rodzicem (nie pézniej niz w terminie 2 dni od dnia zgtoszenia zastrzezen),

d) przygotowuje sprawdzian obejmujacy zakres materiatu podstawy programowej danej klasy i ma forme pisemna, a w przypadku jezyka polskiego i
jezykéw obcych sprawdzian ma forme pisemna i ustng oraz musi sie odby¢ przed klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej,

e) informuje, Zze w czasie trwania sprawdzianu w sali moze by¢ obecny rodzic lub inny nauczyciel danego przedmiotu w charakterze obserwatora,
f) poprawia prace w tym samym dniu, ogtasza wynik, informujgc ucznia czy uzyskat on ocene o jaka sie ubiegat, czy nie,

g) ze sprawdzianu sporzgdza protokot, do ktdrego dotgcza prace pisemne, krétka informacje na temat ustnych odpowiedzi ucznia/ wykonania przez
ucznia zadan praktycznych;

h) petna dokumentacje przechowuje do poczgtku nastepnego roku szkolnego.

4. Sprawdzian wiadomosci i umiejetnosci ucznia z informatyki, technologii informacyjnej i wychowania fizycznego ma przede wszystkim forme
zadan praktycznych.



5. Uczen uzyskuje z danych zajec¢ edukacyjnych rocznag ocene klasyfikacyjna wyzsza niz przewidywana, jezeli w wyniku sprawdzianu zaprezentowat
opanowanie wszystkich wiadomosci i umiejetnosci odpowiadajacych wymaganiom edukacyjnym na dang ocene, uwzglednionym na sprawdzianie
przez nauczyciela.”



