Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez
ucznia srodrocznej i rocznej oceny klasyfikacyjnej z
przedmiotu Informatyka — zakres rozszerzony

Klasa 1



Wymagania edukacyjne na poszczegélne oceny

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Na ocene srédroczna uczen umie/potrafi:

* wymienia urzgdzenia
mobilne zaliczane do
systemow
komputerowych,

* wymienia elementy
budowy systemu
operacyjnego,

® rozumie pojecie
»Sciezka dostepu” w
kontekscie systemow
plikow,

* sprawdza i wymienia
atrybuty pliku,

* opisuje, jak uruchomié
system BIOS na
komputerze,

¢ wyjasnia koniecznos¢
tworzenia bezpiecznych
haset,

* wymienia urzgdzenia
wchodzace w sktad sieci
komputerowej,

¢ identyfikuje wersje
systemu operacyjnego
swojego smartfona
(komputera),

e wyjasnia réznice
pomiedzy bezwzgledng i
wzgledna Sciezka
dostepu,

e okresla réznice
pomiedzy BIOS a UEFI,

® rozumie pojecie
serwera,

® opisuje zasady
bezpiecznego korzystania
z systemu operacyjnego,

® opisuje, czym jest
model warstwowy
systemu
komputerowego,

* wymienia i wyjasnia
zadania systemu
operacyjnego,

e okresla réznice
pomiedzy trybem jadra a
trybem uzytkownika,

* tworzy modele 3D z
prostych bryt3Diich
przeksztatcen,

¢ instaluje i aktualizuje
oprogramowanie,

* podczas zamykania
aplikacji umiejetnie
korzysta z Menedzera
zadan w systemie
Windows,

* opisuje kazdg z warstw
modelu systemu
komputerowego,

¢ charakteryzuje
poszczegdlne elementy
systemu operacyjnego,

® opisuje dziatanie systemu
operacyjnego,

¢ modyfikuje uprawnienia
konta uzytkownika systemu
operacyjnego,

¢ wykonuje defragmentacje
dysku,

* wymienia i opisuje
zastosowania sieci internet,

* wyjasnia pojecie i budowe
ramki jako porcji informacji
w transmisji danych,

* obstuguje rézne systemy
operacyjne,

e korzysta z polecen trybu
tekstowego Windows,

e kopiuje pliki w trybie
tekstowym Windows za
pomoca Sciezek wzglednych
i bezwzglednych,

e dokonuje istotnych zmian
w BIOS,

e wyjasnia zasade dziatania
sztucznego neuronu i sieci
neuronowej,

¢ projektuje modele
warstwowe
skomplikowanych procesow
zycia codziennego,

e korzysta z ré6znych narzedzi
(w tym mobilnych) podczas
prezentaciji,




* wymienia metody
zabezpieczania danych
na komputerze,

e uruchamia Menedzera
zadan w systemie
Windows,

e wymienia problemy,
jakie mozna napotkac
podczas korzystania z
komputera,

e wyjasnia pojecie
sztucznej inteligenciji,

® opisuje, czym jest
chmura obliczeniowa,

* wymienia
zastosowania
automatow i robotéw,

¢ podaje przyktady
wykorzystania druku 3D,

® znaiopisuje
zagrozenia wynikajace z
rozwoju technologii,

e okresla przeznaczenie
projektowanego

* wyjasnia, jak zatozy¢
konto uzytkownika w

uzywanym przez siebie
systemie operacyjnym,

¢ konstruuje bezpieczne
hasta,

¢ kopiuje dane, aby
wykona¢ kopie zapasowa
na zewnetrznym nosniku,

e uruchamia komputer w
trybie awaryjnym,

¢ sprawdza obcigzenie
procesora,

* wyjasnia pojecia
fragmentaciji i
defragmentaciji dysku,

e wyjasnia roznice
pomiedzy systemami

plikdw FAT32 oraz NTFS,

¢ definiuje pojecie
systemu operacyjnego,
* wyjasnia réznice
pomiedzy wirtualng a

¢ korzysta z narzedzi
oczyszczania dysku,

® opisuje procedure
wykonywania kopii
zapasowej dla systemu
operacyjnego w szkolnej
pra-

cowni,

® opisuje zastosowania
rzeczywistosci wirtualnej
i rozszerzonej,

¢ podaje cechy réznych
rodzajoéw licencji
oprogramowania,

¢ stosuje symbolei
wyrazenia w
wyszukiwarkach
internetowych,

* dobiera kryteria
wyboru elementéw
zestawu komputerowego
w zaleznosci od jego
przezna-

czenia,

® opisuje sposéb
adresowania urzadzen w
sieci internet,

e wyjasnia sposéb
komunikacji miedzy
urzadzeniami tej samej oraz
réznych sieci,

® omawia procesy
enkapsulacji i dekapsulac;ji
danych w transmisji
sieciowej,

® opisuje protokoty
wykorzystywane podczas
transmisji danych w sieci,

¢ podtgcza i konfiguruje
urzadzenia sieciowe,

e projektuje domowa sie¢
komputerowa,

® opisuje sposéb tworzenia
i budowe domeny
internetowej,

¢ konfiguruje urzadzenie do
pracy w internecie i omawia
ten proces,

e bierze udziat w projektach
zespotowych jako
odpowiedzialny lider
projektu,

e wypetnia wszystkie
zadania wynikajgce z roli
powierzonej mu w projekcie,




zestawu
komputerowego,

* wyjasnia pojecia:
»Sieci komputerowe” i
»urzadzenia sieciowe”,

e wyjasnia
przeznaczenie protokotu
IP,

* wyjasnia pojecie
cyfrowej tozsamosci,

* wymienia sposoby
uwierzytelniania
uzytkownikéw e-ustug,

¢ wskazuje miejsca
wystepowania e-
zasobodw,

* rozréznia wyszukiwarki
od przegladarek
internetowych,

rozszerzona
rzeczywistoscia,

* wyjasnia pojecia: prawo
autorskie, licencja,

e rozréznia i definiuje
pojecia wolnego i
otwartego
oprogramowania,

® nazywa roézne porty
urzadzen sieciowych,

® opisuje budowe adresu
IPv4 w wersjach
dziesietnej i binarnej,

e rozréznia typy domen
(krajowe, funkcjonalne),
* wyjasnia pojecie
systemu DNS,

® opisuje budowe adresu
URL,

e wyjasnia, czym sg e-
ustugi,

* wymienia i opisuje
urzadzenia sieciowe,

® opisuje sieci
komputerowe ze
wzgledu na zasiegich
dziatania,

e wyjasnia budowe
adreséw MAC i sprawdza
je na komputerze z
systemem Windows,

* wyjasnia pojecia: adres
IP, maska podsieci,

® opisuje modele klient—
serwer oraz peer-to-
peer,

e schematycznie
przedstawia i omawia
model warstwowy
TCP/IP,

* schematycznie
przedstawia i omawia
model warstwowy OSlI,

e wymienia i omawia
protokoty ustug
internetowych,

e diagnozuje stan potaczen
internetowych,

¢ wyjasnia zasady
stosowania prawa
autorskiego,




* wyjashia pojecie
licencji Creative
Commons,

* wymienia wiarygodne
Zrédta informaciji w sieci
internet,

¢ wyjasnia, jak sprawdzi¢
wtasciciela serwisu
internetowego,

* omawia pojecia
zwigzane z kryptografia,

e wyjasnia zasade
Kerckhoffsa,

¢ okresla relacje miedzy
podmiotami rynku e-
ustug,

® korzysta z wybranych
e-ustug,

Ocena roczna obejmuje zakres wiedzy i umiejetnosci z pierwszego poétrocza oraz:

e korzystaw
podstawowym zakresie
z formatowania tekstow
w edytorze tekstowym,

* wymienia etapy pracy
nad dobrym
wystgpieniem
publicznym,

¢ korzysta z szablonéw w
edytorze tekstow,

® poprawnie stosuje style
nagtowkowe,

® generuje losowe bloki
tekstowe,

* ustawia marginesy w
dokumencie,

e tworzy i modyfikuje
wtasne szablony oraz
style tekstowe,

¢ dzieli tekst na kolumny,

® pracuje z
wielostronicowym
dokumentem w widoku
konspektu,

¢ wykorzystuje narzedzia
wspotpracy zdalnej,

¢ korzysta z automatycznej
numeracji tytutéw oraz
tworzy spis tresci,

e tworzy spisy ilustracji i
tabel,

¢ pracuje zdokumentem
wspodlnie z innymi osobami,

* tworzy style opisujgce
wyglad strony WWW,

¢ dodaje do strony elementy
odpowiedzialne za jej
responsywnosc,

* buduje strone z
wykorzystaniem systemu
CMS i publikuje ja w
internecie,




* wymienia programy
komputerowe do
tworzenia prezentacji,

* wyjasnia pojecia:
wykluczenie i wtagczenie
cyfrowe,

¢ podaje przyktady
negatywnych zachowan
Ww sieci internet,

e wyjasnia znaczenie
kryptografii dla
bezpieczenstwa danych,

e zapisuje plik, nadajgc
mu rozszerzenie .html,

e rozroznia sekcje HEAD
i BODY oraz opisuje
réznice miedzy tymi
czesciami kodu,

e wymienia podstawowe
znaczniki formatowania
tekstu w jezyku HTML,

® opisuje budowe
znacznika HTML,

* wyjashia, czym sg e-
zasoby,

* tworzy strone tytutowa
w dokumencie
tekstowym,

e wyjasnia, jak
przygotowac dobre
wystgpienie,

* zna narzedzia, dzieki
ktérym mozna dobraé
zestaw pasujacych do
siebie koloréw,

® opisuje pojecie cyfrowej

tozsamosci,

* wymienia zasady
komunikacji w sieci
internet (netykieta),

* wymienia zagrozenia
wynikajgce ze ztej
komunikacji w sieci,

* opisuje wptyw rozwoju
technologii na zmiany w
spoteczenstwie,

e wymienia cechy dobrej
prezentacji,

* tworzy ciekawe
przejscia miedzy
slajdami,

* wymienia zasady
ochrony danych
osobowych,

® opisuje zastosowania
technologii
komputerowej w réznych
dziedzinach zycia,

® opisuje rodzaje atakow
sieciowych,

e omawia dziatanie
protokotu SSL,

* umieszcza zdjecia na
stronie WWW,

¢ tworzy linki do
zasoboéw zewnetrznych
oraz miejsc w obrebie
jednej strony,

korzystajgc z narzedzi pracy
grupowej,

¢ wykorzystuje opcje
recenzji dokumentu,

¢ wygtasza prelekcje na
wybrany temat zgodnie z
zasadami dobrego
wystgpienia,

¢ tworzy doktadny plan
wystagpienia na dowolny
temat,

¢ stosuje efekty na slajdach
prezentaciji,

* umieszcza filmy i Sciezki
audio w prezentacji,

¢ prezentuje kompletny
projekt na forum klasy,

* wyjasnia, jak zwiekszy¢
swoje bezpieczenstwo w
sieci poprzez stosowanie
réznych technik,

¢ tworzy ztozone modele 3D.




* wyjasnia pojecie
responsywnosci strony
WWW,

* uruchamia strone
WWW na smartfonie,

¢ okresla réznice
pomiedzy grafika
rastrowa a wektorowa,

e zapisuje wynik swojej
pracy w réznych
formatach graficznych,

e wyjasnia, jak
uruchomié srodowisko
do grafiki 3D online,

e wprowadza dane
réznego typu do arkusza
kalkulacyjnego,

* omawia zastosowania
korespondenciji seryjnej,

e wyjasnia relacje w
bazach danych.

* wymienia i opisuje
rodzaje szkodliwego
oprogramowania,

® opisuje podstawowa
strukture strony w jezyku
HTML,

® tworzy nagtéwki w
jezyku HTML,

e wstawia komentarze w
kodzie HTML,

e tworzy listy
uporzadkowane i
nieuporzadkowane,

* rozumie cel
pozycjonowania
stronWWW,

¢ skaluje i kadruje obraz,
dostosowujac go do
zadanego rozmiaru,

* wymienia podstawowe
narzedzia programu
Inkscape,

® poprawnie i narézne
sposoby korzysta z opisu
kolorow w jezyku HTML,

* wyjasnia dziatanie
hostingu stron
internetowych,

e wykorzystuje jezyk
JavaScript podczas
tworzenia stron
internetowych,

* wymienia podstawowe
narzedzia programu
GIMP,

¢ korzysta z warstw
podczas pracy z
programem GIMP,

® pracuje na warstwach
w programie do grafiki
wektorowej,

* przeprowadza analize
danych zgromadzonych
w arkuszu
kalkulacyjnym,

e omawia kryptoanalize na
wybranym przez siebie
przyktadzie,

¢ korzysta ze Sciezek
wzglednych i
bezwzglednych w kodzie
HTML,

* poprawnie tworzy tabele o
dowolnej strukturze,

¢ dotacza style kaskadowe
do dokumentu HTML,

¢ tworzy ciekawg
stroneWWW i publikuje ja w
internecie,

® poprawnie uzywa
narzedzia do rysowania
krzywych Béziera,

¢ wycina dowolne elementy
z obrazu rastrowego,

* tworzy w programach do
grafiki wektorowej
infografiki wedtug wzoru,




¢ tworzy dwuwymiarowe
animacije,

¢ pobiera dane do
arkusza kalkulacyjnego ze
zrédet zewnetrznych,

e filtruje dane w arkuszu
kalkulacyjnym,

® tworzy rozne wykresy w
arkuszu kalkulacyjnym w
zaleznosci od rodzaju
danych,

* bierze udziat w
projektach
informatycznych jako
cztonek zespotu.

e omawia btad
zaokraglenia i btad
przyblizenia w
obliczeniach
komputerowych,

¢ dobiera srodowisko
informatyczne do
rodzaju rozwigzywanego
problemu,

¢ wyszukuje informacje
zgromadzone w bazach
danych,

e w bazach danych
wykorzystuje kwerendy,
filtrowanie, formularze i
raporty,

e tworzy bryty obrotowe 3D
na podstawie ich przekroju,

e tworzy tréjwymiarowe
animacje,

¢ wykorzystuje
zaawansowane formuty,
opracowujgc dane w
arkuszu kalkulacyjnym,

¢ stosuje funkcje
zaokraglajace liczby,

¢ korzysta z mozliwosci
obliczen walutowych,

* rozwigzuje problemy,
wykorzystujac
programowanie
strukturalne i obiektowe.

Uwagi:




I. Ocene wyzszg otrzymuje uczen spetniajgcy tacznie wymagania edukacyjne okreslone dla ocen nizszych np. ocene dobrg otrzymuje uczen
spetniajgcy wymagania edukacyjne na oceng dopuszczajgca, dostateczng oraz dobra. W ramach przedmiotu: “Pracownia Aplikacji Mobilnych”
uczen powinien wykazac sie umiejetnoscig wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

Il. Ocene niedostateczna otrzymuje uczen, ktdry nie spetnia wymagan na poszczegblne pozytywne oceny.

lll. W przypadku niezrealizowania tematow lekcji (zagadnien) w | okresie beda one realizowane po klasyfikacji sSrodrocznej. W tym przypadku
obowigzuja rowniez wymagania edukacyjne dla tych tematdéw (zagadnien).

IV. Tryb uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana: uczen powinien spetni¢ wymagania okreslone w statucie szkoty:

»1. Uczen moze starac sie o uzyskanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych w przypadku, gdy zgtosi w
formie pisemnej Dyrektorowi liceum cheé uzyskania z danych zaje¢ edukacyjnych rocznej oceny klasyfikacyjnej wyzszej niz przewidywana,
wskazujac te ocene.

2. Uczen ubiegajacy sie o wyzszg ocene z zaje¢ edukacyjnych niz przewidywana ocena roczna musi spetni¢ nastepujgce warunki:

1) uzyskat co najmniej 50% ocen biezgcych takich, o jaka sie ubiega (z prac pisemnych i odpowiedzi ustnych, a z wychowania fizycznego, plastyki,
technologii informacyjnej — z wykonanych éwiczen);

2) przystapit do wszystkich sprawdziandw, kartkéwek, prac pisemnych i uzyskat z nich ocene pozytywna,

3) doswiadczytw br. szkolnym szczegdlnych sytuacji losowych (Smier¢ rodzica, wypadek, tragedia rodzinna, itp.),

4) bytobecny na 90% przeprowadzonych zajeé¢ w ciggu roku oraz nie ma nieusprawiedliwionych nieobecnosci na danych zajeciach edukacyjnych.
3. Tryb postepowania:

1) uczen lub jego rodzic sktada do nauczyciela przedmiotu, w terminie do 2 dni po otrzymaniu informacji o przewidywanej rocznej ocenie
klasyfikacyjnej, pisemny wniosek wraz z uzasadnieniem i wskazaniem, o jakg ocene sie ubiega;

2) nauczyciel w ciggu | dnia po otrzymaniu wniosku zobowigzany jest sprawdzic, czy uczen spetnia powyzsze warunki;



3) wprzypadku niespetnienia przez ucznia warunkdw nauczyciel pisemnie informuje, Ze nie ma podstaw do ustalenia wyzszej oceny niz
przewidywana (zapisuje decyzje na wniosku ucznia);

4) w przypadku spetnienia przez ucznia w/w warunkow nauczyciel:

a) przypomina uczniowi wymagania na ocene, o jaka sie on ubiega,

b) przygotowuje zestaw zadar zgodnie z wymaganiami edukacyjnymi,

c) uzgadniatermin przeprowadzenia sprawdzianu z uczniem i jego rodzicem (nie pdzniej niz w terminie 2 dni od dnia zgtoszenia zastrzezen),

d) przygotowuje sprawdzian obejmujacy zakres materiatu podstawy programowej danej klasy i ma forme pisemna, a w przypadku jezyka polskiego i
jezykdw obcych sprawdzian ma forme pisemna i ustng oraz musi sie odby¢ przed klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej,

e) informuje, Ze w czasie trwania sprawdzianu w sali moze by¢ obecny rodzic lub inny nauczyciel danego przedmiotu w charakterze obserwatora,
f) poprawia prace w tym samym dniu, ogtasza wynik, informujgc ucznia czy uzyskat on ocene o jakg sie ubiegat, czy nie,

g) ze sprawdzianu sporzadza protokot, do ktérego dotacza prace pisemne, krétka informacje na temat ustnych odpowiedzi ucznia/ wykonania przez
ucznia zadan praktycznych;

h) petna dokumentacje przechowuje do poczatku nastepnego roku szkolnego.

4. Sprawdzian wiadomosci i umiejetnosci ucznia z informatyki, technologii informacyjnej i wychowania fizycznego ma przede wszystkim forme
zadan praktycznych.

5. Uczen uzyskuje z danych zajeé¢ edukacyjnych roczna ocene klasyfikacyjna wyzsza niz przewidywana, jezeli w wyniku sprawdzianu zaprezentowat
opanowanie wszystkich wiadomosci i umiejetnosci odpowiadajgacych wymaganiom edukacyjnym na dang ocene, uwzglednionym na sprawdzianie
przez nauczyciela.”



